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A metodologia agil

Scrum € uma ferramenta criada por Ken Schwalber
e Jeff Sutherland.

O objetivo do Scrum & apresentar um modelo
de Gestdo de Projetos que possibilite o maior

eficiéncia N0 menor tempo possivel.
\ y,

Pense em um carro. E em uma rua qualquer,
de uma cidade qualquer. O carro mais rapido € aquele
que faz o menor tempo do comeco ao fim da rua.

Agora, o carro mais agil € aquele que faz o menor
tempo do comeco ao fim da rua levando em conta
todos os obstaculos. Sinais fechados, carros enguicados,
pessoas distraidas, tudo isso existe no mundo real!

E no mundo da Gestdo de Projetos € assim também.
Existem mudangas de curso, obstaculos e imprevistos.
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Sprint, em tradugdo livre, é um tiro
de corrida em uma diregao.

No Scrum se trabalha em tiros de acdo (Sprints), que
geralmente s&o divididos em periodos de duas ou quatro
semanas. Duas semanas para o primeiro Sprint. Depois mais
duas semanas parao segundo sprint, e assim em diante.

A questdio do recorte de tempo uniforme € importante
para dar ritmo ao trabalho. Ao criar um habito, criamos
um padrdo. Ao criarmos um padrdo, criamos ritmao!

Por isso, 0 Sprint tambbém possui um fluxo padrdo
a ser seguido. Vamos apontar todas as etapas
dele nesse guia pratico!
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Product
aa backlog

E E a equipe Scrum trabalha a ideia do que serd
o produto desenvolvido, quais suas principais
funcionalidades e como se relacionam

com 0s desejos e necessidades do cliente.

Ao longo desse processo, forma-se o Product Backlog:
uma lista com todas as tarefas que precisam ser realizadas
PAra que o produto esteja totalmente finalizado.

Vale destacar que existe uma ordem de prioridade nessa
tarefa: as funcionalidades vitais devem ser feitas primeiro.

Se o produto desenvolvido fosse um carro, por exemplo,
a equipe s pensaria no sistema de ar-condicionado
|& na frente, enquanto o motor provavelmente estaria
no topo da lista.
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O Product Backlog ¢ a lista de tarefas
a serem realizadas para que o produto
esteja 100% pronto.

4 A
O Sprint Backlog ¢€ a lista de tarefas que precisam
ser realizadas para que as funcionalidades

definidas para o Sprint fique pronta.
\ J

Em um Sprint se define um determinado numero
de funcionalidades a realizar, e se trabalha para tirar
do papel um pedaco do projeto, ndo ele por inteiro.

Lembrando que a prioridade na escolha dessas
tarefas é sempre condicionada pelo impacto que
a funcionalidade terd para o usudrio final.

Ou seja: motor antes de ar-condicionado em um carro.
Ainda seguindo esse exemplo do carro, pode ser
que o primeiro Sprint Backlog da linha de producdo

seja composto das tarefas necessdrias para construir
todo o sistema motor do automovel.

v s


https://linktr.ee/araxeducacao

@ o e @araxeducacao

Sprin

Esse € o nome do periodo de trabalho em si.
Aquelas duas, quatro semanas ou outro periodo
de tempo acordado pela equipe Scrum.

Ao longo desse periodo a equipe trabalhard guiada
POr um quadro Como O que segue abaixo.

Para

verificar Concluido Pendentes

A fazer Fazendo

- Impedimentos

.

Itens nao planejados

on

oo 6


https://linktr.ee/araxeducacao

@ o e @araxeducacao

Usando peost-its para cada tarefa e fazendo com
que avancem pelas colunas conforme sua evolucdo.

Pode ser que a equipe ndo consiga fazer uma delas
ou que algo tenha dado errado no caminho. Nesse caso,
a tarefa entrard na coluna de pendentes e serd realocada

em um Sprint futuro.

Reunioes
diarias

Um dos predicados mais importantes
para o trabalho agil € a transparéncia
de informacdes na equipe.

Por isso, os integrantes realizam uma reunido didria
em todos os dias de trabalho do Sprint, logo no comeco

do dia.

E um encontro breve onde cada um deve relatar
em que pé suas responsabilidades no projeto estdo.

[ O que fizeram ontem? j

[ O que farao hoje? j

[ O que ainda falta fazer? ]
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Funcionalidade
pronta

E essencial que ao fim

» . de cada Sprint, a equipe
apresente o resultado para

alguma figura ligada ao usudrio do projeto. Pode ser

um superior, o proprio cliente, ou alguém que entenda
suas necessidades e desejos.

O objetivo é recolher uma impressdo detalhada de quem
fard uso do produto. Afinal, salbemos que muitas vezes
estar trabalhando em um projeto cria pontos cegos

em nossa percepcdo.

4 A
Com uma opinidio fresca, a equipe pode obter
O maximo de informagdes possiveis nessa fase

de verificacdo. Informacdes que serdo base

para gjustes e redirecionamentos no projeto!

Por isso, o Scrum € agil: ao inserir etapas de validacdo
a0 longo do processo, a equipe faz ajustes e redireciona
o planejamento de acordo com a experiéncia da pessoa
mais importante, o usuario!
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Ponha elp
pratica

Vocé ndo precisa exatamente de uma equipe Scrum para
testar o Sprint. N&o precisa nem experimentar no trabalho!

Defina todas as tarefas necessarias
para a realizacdio do seu projeto

=\

N
J

Em seguida, selecione aquelas
que realizard em um determinado
periodo de tempo

E parta para os ajustes e proximo Sprint!

2
\_ J
4 N
3 M&o na massa para realizar
N
4 Verifigue os resultados com os envolvidos
y,
S
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Quer mais conteudo exclusivo
sobre SCRUM?

Visite Nn0sso site, siga NOssAs redes
e conheca os cursos de nossa
Escola de Competéncias!



https://arax.com.br/
https://www.linkedin.com/company/araxeducacao
https://www.instagram.com/araxeducacao/
https://www.youtube.com/@araxeducacaocorporativa985
https://open.spotify.com/show/3N70OARrDECSan8rLAvQq0
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